TURKIYE FUTBOL FEDERASYONU
MERKEZ HAKEM KURULU

2008-2009 SEZONU HAKEMLERE YONELIK TALIMATLAR

Tirk Futbolunun Saygin Uyeleri, Degerli Hakemler,

Futbolun bitinleyici unsurlarindan biri olan siz hakemlerin, gésterecekleri performans, Turk
Futbolunun gelismesine 6nemli katki saglayacaktir. Bu cercevede gerek sezon basinda yapilan
seminerlerde ele alinan konular, gerek sizlerin bireysel olarak yapacadi hazirlik calismalari yeni sezona
eksiksiz baslamak icin oldukca 6nemlidir.

Sezon basl seminerlerinde ele alinan ve sizler tarafindan tartisilan konularin da 1siginda Hakem,
Yardimci Hakem ve Doérdinci Hakem El Kitabi hazirlandi. Bu kitap; Uluslararasi Oyun Kurallari, UEFA
dederlendirmeleri ile Turkiye Futbol Federasyonu Futbol Mlsabaka Talimatlari isiginda kaleme alindi. Bu
kitapta yer alan konularin butlni talimat niteligindedir. Ancak, bu talimatta ana basliklar altinda ele
alinan konular, 6zellikle dikkatinizi cekmek istedigimiz alanlara yoneliktir. Burada belirtilenlerin bu
baglamda dederlendirilmesini; ancak bu konulara iliskin ayrintili agiklamalarin Hakem, Yardimci Hakem
ve Dordinct Hakem El Kitabi'nda ele alindiginin unutulmamasi gerektigini belirtiriz.

Hakem; taraflarin adaletinden, diiriistliigiinden asla siiphe etmedikleri kisidir. Oyun
kurallarini uygularken dikkat edecediniz husus budur. Bunu basariyla uygulayan hakem saygi uyandirir.

Hepinizin basaril bir sezon gegirmesini dileriz.

Merkez Hakem Kurulu

1. Uygunluk

e Hakemler; sakatlik, mesleki, ailevi ve tatil gibi nedenlerle uygun olmamalari durumunda, mag
atamasini beklemeden, MHK bélge sorumlusunu en kisa zamanda haberdar edip Hakem Isleri
Midurligia’ne pazartesi glinleri saat 14.00’e kadar yazili olarak bilgi vermelidir.

e Asla bir macgi sakat olarak yonetmemelisiniz.

2. Seyahat-Konaklama ve Gevre ile iliskiler

e 1Iyi hazirlaniniz ve sagduyulu olunuz. Mactan ve gdrevdeyken gecen tiim zamaninizdan zevk
aliniz.

o Hakem ekibi, gorev yapacadi yere magtan bir giin dnce varmalidir.

e Zorunlu hallerde 6zel aragla yapilacak seyahat, sadece, MHK bdlge sorumlusundan alinacak izin
ile yapilabilir.

e Hakemlerin stada gelisi, tim miuisabakalarda ve her tirli hava kosulunda macin baslama
saatinden en az iki saat 6nce olmalidir.

e Hakemler, herhangi bir aile lyesi ya da arkadas! ile seyahat etmemeli (sadece hakem ekibi);
gidilen sehirde dost ve akraba ziyaretlerinden kacinmalidir.

o Hakemler, asiri bir konukseverlik beklememeli ve istememelidir.

e Otel rezervasyonu konusunda titiz davraniniz. Otele yerlesmeden 6nce, herhangi bir takimin
oyunculari veya yoéneticilerinin orada kalip kalmadigini 6greniniz. Eder kalan veya kalacak olan
varsa, baska bir otele yerlesiniz. Sayet o ilde kalinacak baska bir otel veya uygun yer yok ise,
MHK bdlge sorumlunuz ile temasa geginiz.

e Milsabaka baslamadan 2 saat O6nce ve misabaka mahallinden ayrilincaya kadar cep
telefonlarinizi kapah tutunuz.

¢ Hakem soyunma odasina asla ziyaretci kabul etmeyiniz.

e Soyunma odaniza o musabakada goérevli olan temsilci, gézlemci ve saha komiserinden baska
kimsenin girmesine izin vermeyiniz.

3. Basin Roportajlari

e Hakemler, MHK’dan izin almadan, magca iliskin higbir konu hakkinda basinla réportaj
yapmayacaklardir.

e Izinli veya izinsiz beyanda bulunan hakem, yapti§i tim aciklamalardan sorumludur.

e Klasman grubundaki hakemlerin, ilk muhatap olacaklari resmi kisi MHK Bdlge Sorumlusu, il
hakemlerinin ise IHK baskanlaridir.

4. Sahada Yer Alma
Hakem

e En iyi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer alma hakkindaki bltlin tavsiyeler
ihtimallere dayanmaktadir ve o ana kadar mag iginde takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki
belirgin bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir.



Iyi yer alma ve yandan gériis, faulin siddeti ve kosullarinin dogru degerlendiriimesi igin
onemlidir. Bu bakis acisina sahip yardimci hakem de, hakeme gerekli bilgileri saglayabilir.
Hakemler, esnek ve genis capraz cizgi kullanmanin yararlarinin bilincinde olmalidirlar.

Mimkiln olan her durumda hakem, yardimci hakemle géz temasini koruyarak, oyunu kendisi ile
yardimci hakem arasinda tutmayi ilke edinmelidir.

Hakem, pozisyonun disinda ve solunda yer almalidir. Bu durum, oyunun ve yardimci hakemin
goris alani iginde tutulmasini, topun ve oyuncularin kendisine garpmasini énler.

Hakem, oyuna ve oyunculara midahale etmeden, oyunu gorebilmek igin, mimkin oldugu kadar
pozisyona yakin olmalidir. Hakem, kosan ve top sliren oyuncularin kendisini géremeyecedini
unutmamalidir. Pozisyonun nasil gelisecedini ©6nceden sezerek uygun yer almaya 0zen
gdstermelidir.

“Gorulmesi gereken” her zaman topun civarinda dedgildir.

Yardimci Hakemler

Bayraklarini kaldirdiklari zaman hakemi bekliyorlar demektir. Asagidaki durumlarda bayraklarini
indirmelidir:

- Hakem, bayrada ragmen, kendi basina karar verdigi zaman,

- Bayragi gérmesine ragmen gol karari verdigi zaman,

- Top rakip takima gectigi zaman,

- Veya bunlardan higbiri olmazsa 6-7 saniye sonra.

Yardimci hakemler, sondan ikinci savunma oyuncusu ile veya eder top sondan ikinci savunma
oyuncusundan kale gizgisine daha yakin ise, top ile ayni hizada olmalidir.

Yardimci hakemler ceza sahasina yakin serbest vuruslarda kale gizgisini de goérecek sekilde
sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada (ofsaydi kontrol ederek) pozisyon almalidir.
Yardimci hakemlerin ylzleri her zaman oyun alanina dénik olmalidir. Zira bu durumda ofsayt
tespiti kolaylasir.

Topun kale gizgisinden tamamen c¢ikip gikmadigini kontrol etmek igin, yardimc hakemler topla
beraber kale gizgisine kadar gitmelidir.

. Hakemi Aldatmaya Yoénelik Davranislar

Hakemi aldatmaya yonelik davranislara bagli olarak, oyun alaninin herhangi bir yerinde yapilan
bu hareketler, sportmenlik disi davranis sebebiyle sari kart ile cezalandirilmahdir.

Hakemi aldatmaya yonelik davranislar asagidaki durumlarda meydana gelebilir:
Oyuncular arasinda higbir temasin olmadigi durumlarda,

Hlcum oyuncusu, rakibine hafif temasta bulundugunda,

Bir oyuncunun rakibi ile temasi baslatmasinin ardindan,

Rakibinden olasi bir temas bekleyen oyuncu tarafindan,

Kasti olarak ve acik bir sekilde rakibin topa sahip olmasini engellemek igin topu elle tutmak,
Kasith olarak topu tutarak, elle oynayarak gol atmaya calismak,

Sakat numarasi yapip, top kendisine geldiginde, kalkip topa dogru kosmak.

Ne yazik ki, hakemin isini daha da zorlastiran bu gibi kdtli davranislarin sayisi artmaktadir.

Hakemler, bu gibi olaylara karsi dikkatli olmali ve aldatmaya yo6nelik davraniglarin oyun igerisinde
azaltilmasi igin bu hareketleri ciddi sekilde cezalandirmalidir.

6.

Hakemi aldatmaya yodnelik davranislarin cezalandiriimamasi kabul edilemez.

El isaretleri

Genel kural olarak, belirgin el isaretleri yapiilmamalidir. Ancak, bazi durumlarda belirgin olmayan
el isareti (oyuncu ve seyircilerin dikkatini gekmeyen gizli isaretler) hakeme cok faydali olabilir. El
isareti aclk bir anlam ifade etmelidir. Bu anlam, mag¢ o6ncesi konusmalarda tartisiimis ve
uzlasiimis olmahdir.

Bayrak Kullanimi

Hakemin bayragi her zaman goérebilmesi icin, yardimci hakemlerin oyun esnasinda bayraklarini
devamli olarak sahaya ve dolayisi ile hakeme bakan elinde tasimalar tavsiye edilir.

Yardimci hakemler, kendilerine daha iyi goris cizgisi saglayacadi disincesiyle bayraklarini sag
elleri ile kaldirmahdir.

Hakeme hemen isaret verilmesi gereken durumlarda, bayrak degistirmeden beklenen isaret
derhal verilmelidir.

Asll olan, zamaninda ve dogru isaretin verilmesidir.

Disiplin Kontrolii

Hakeme Itiraz

Oyun Kurallarina gore, sozle ya da hareketle hakeme itiraz eden oyuncu uyariimahdir.

MHK, hakemlerin itirazlara karsi kati bir tutum sergilemelerini ve sari kart ile cezalandirmalarini
beklemektedir.
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Hakeme sportmenlik disi fiziksel temas, kirmizi kart ile cezalandiriimalidir.

Hakemler, sadece olayl baslatan oyuncu ya da oyunculan degil itirazlarda bulunan diger
oyunculari da cezalandirmalidir. Bu gibi olaylarda yer alan tim oyunculara, uygun cezalar
verilmelidir. Bu karmasada olaylar baslatan oyuncular tespit edilemediyse, olaylarin igindeki
oyuncular arasindan, her takimdan en az bir oyuncuya sari kart verilmelidir.

Sozle, hareketle veya hakeme dodru kosmak suretiyle hakeme itiraz eden oyuncular ihtar
almalidirlar. (Eger oyuncu saldirgan, taciz edici veya hakaret iceren dil ve/veya beden dili
kullanirsa kendisine kirmizi kart gosterilmelidir). Oyuncunun hirsindan dolayi gosterdigi tepki ile
hakemin kararini protestoya yo6nelik tepkisi birbirinden ayrilmahdir.

Hakeme kart gbstermesi icin sozle ya da isaretle uyarida bulunan oyunculara mutlaka ihtar
verilmelidir. Ancak kart géstermeyi geciktirerek, oyuncunun bu davranisina sebep olmayiniz.
MHK, saha icinde ve disinda hakemlere itiraz edilmesi ve tacizde bulunulmasina son
verme konusunda kararhdir.

Kartlarin Duyurulmasi

Oyun baslamadan 6nce ve devre arasinda, koridor ve benzeri mekanlarda verilen ihtar ve
ihraglar o devrenin basinda anons edilmelidir. Hakemden bu bilgiyi alan dérdinci hakem, bu
bilgiyi hemen saha kenarinda gérev yapmakta olan Federasyon Temsilcisi'ne vermeli, Temsilci
de, bu bilgiyi aninda anons goérevlisine iletmelidir. Gérevli mag ya da devre baslamadan gerekli
anonsu yapmalidir.

Hakemin Maga Gelememesi veya Devam Edememesi

Mlsabaka Yonetmeligine gore yedek bir yardimci hakem atanabilir. Onun tek gorevi devam
edemeyecek olan yardimci hakemin yerini almak veya gerektiginde dérdinct hakemin yerini
almaktir.

. Olay, Erteleme ve Tatil Etme Gibi Durumlarda Takip Edilecek Siireg

Hakem; Super Lig, TFF 1. Lig, TFF 2. Lig, TFF 3. Lig ve Tiurkiye Kupasi misabakalarinda (oyun
sirasinda hakemin oyunu tatil etme yetkisi istisna) Federasyon temsilcisi ve/veya gdzlemci ile
isbirligi kurarak gerceklesen olay, erteleme ve tatil etme gibi durumlarda mutlaka MHK
raportériine veya MHK Bdlge Sorumlusuna ya da Hakem Isleri Mudurlagine bilgi vermelidir.

Ilave Zamanin Gosterilmesi ve Anons Edilmesi

Dordliinci hakemler, hakemin talimatina bagli olarak her bir devre sonunda verilen en az ilave
zaman gosterildiginde, bu goOstergenin sadece her bir devrenin son dakikasinin sonunda
goOsterilmesi gerektigini unutmamalidirlar.

Hakemden ilave zaman siresini alan dérdiincii hakem, bu bilgiyi hemen saha kenarinda goérev
yapmakta olan Federasyon Temsilcisi’'ne vermeli, Temsilci de, bu bilgiyi aninda anons gorevlisine
iletmelidir. Anons gorevlisi, dérdiincii hakemin tabelada ilave zamani gosterdigi anda “Oyuna en
az ... dakika ilave edilmistir” seklinde anons yapmaldir.

Doérdiincii Hakem - Teknik Direktor — Teknik Alanda Bulunanlar

Dordincl hakem, hakemin beklentilerine uygun olarak (macgtan 6nce konusuldugu sekilde)
goérevlerinin bilincinde olmalidir, fakat teknik direktérin herhangi bir midahale olmadan goérev
sorumluluklarini yerine getirmesine imkan saglamaldir. “Dikkat gcekmeme” yaklasimi tavsiye
edilmektedir.

Dordiinci hakem, catismadan cok, dnleyici bir tutumla teknik alanlari kontrol etmelidir.

Teknik direktor ve teknik alanda bulunanlar, sorumlu davranislar icinde bulunmalidirlar.

Ilke olarak, sorumluluklarini yerine getiren teknik direktér isini yapmakta 6zgirdir, fakat agikca
hakemi ya da yardimci hakemleri elestirdigi durumlarda bu davranisini sonlandirmak icin gerekli
onlem alinmahdir.

Oyuna midahale eden, hakemlere itiraz eden, teknik alani sik sik ihlal eden gérevliler uyariimali,
gerektiginde oyun alanindan cikartiimahdir.

Pozisyon Geregi Oyun Alani Disina Cikan Oyuncunun Degerlendirilmesi

Savunma Oyuncusu

Topla oynama cabasi icinde olan savunma oyuncusunun pozisyon geredi oyun alani disina
dismesi sonrasi gelisen pozisyonda -sakatlik durumu harig-, o oyuncu sondan ikinci savunma
oyuncularindan herhangi biri olarak kabul edilmelidir.

Hiicum Oyuncusu

Topla oynama gabasi iginde olan hlicum oyuncusunun pozisyon geredi oyun alani disina diismesi
sonrasl gelisen pozisyonda, o oyuncunun oyun alanina dénlip aktif oyuna katilmasi halinde,
rakip kale gizgisine toptan ve en az iki savunma oyuncusundan daha yakin ise s6z konusu
oyuncu ofsayt addedilir.



15. Golde Isbirligi
Yardimci Hakemler

e Bir gol atildiginda ve kararda hicbir siphe olmadiginda, hakemle géz temasinda bulunmali ve
daha sonra siratle orta cizgiye dogru 25-30 metre bayragini kaldirmadan kosmaldir.

e Topun kale gizgisini tamamen gecip gegmedigdi konusunda:

— Topun kale cizgisini tamamen gectigini belirtmek icin yardimci hakem, orta cizgiye dogru
25-30 metre slratle kosmaldir.

— Topun tamaminin kale gizgisini gegmedidi ve oyunun normal olarak devam ettigi durumlarda
yardimci hakem, hakem ile g6z goze gelmeli ve eder gerekirse belirgin olmayan (Hakeme
verilecek gizli isaret) bir el isareti yapmalidir.

e Eger onun disincesine gore gol dodgru sekilde kaydedilmemisse, yardimci hakem sabit
durmalidir. Hakem, daha sonra daha fazla bilgiye ihtiyac duyarsa kendisine danisabilir. Hakem
bu duraksamayi dikkate almiyorsa, onun verdigi karara uyarak hizla orta gizgiye gelmelidir.

16. Gol Kutlamasi

¢ Hakemler, bir gol atildiinda oyuncunun sevincine ve mantikli kutlamalara izin vermeli; fakat
asin zaman kaybina sebep olduklarindan, 6énceden planlanmis figlrler iceren kutlamalara ise
midahale etmelidir.

e Ayrica asagidaki durumlarda da oyuncuya ihtar verilmelidir:
— Hakemin fikrine goére, tahrik edici, alayci veya kiskirtici hareketler yaparsa.
— Atilan golden sonra cevre parmakliklarina tirmanirsa.
— Formasini gikarir veya basini formasi ile drterse.
— Basini veya yizini maske ya da benzer bir nesne ile drterse.

e Hakemler, slogan ya da reklami géstermek icin formanin yukariya gekilmesinin sar kartlik bir
durum olmadigini unutmamali ve bu davranisi yapan oyunculari hakem raporunda belirtmelidir.

17. Avantaj

e Avantajin olasi kullanimini (ya da oyunu durdurmayi) distnlrken, hakem ihlalin yapildigi
takimin, oyunun devam etmesinden avantaj elde edip etmedigini (takim yarar)
degerlendirmelidir. Clnk{ sadece top hakimiyeti bir takim igin her zaman bir avantaj dedildir.
Hakemlerin, mimkinse ihlali yapmayan takimin gercekten hicum olasiligina sahip olup
olmadigini degerlendirmek igin “bekle ve gor” yaklasimini benimsemeleri tavsiye edilmektedir.

e EJer hakem, bir faullin tehlikeli ya da ciddi olduguna karar verirse, cok énemli bir atak yoksa
oyunu durdurmalidir. Cinkd, oyunu kontrol altinda tutmak “takim yararindan” daha énemlidir.

e Bu kosullarda hakem faulli yapan oyuncunun ikinci sari kart gérmesi gerektigini ya da ilk faulden
dolayi dogrudan kirmizi kart ile ihrac edilmesi gerektigini distnlyorsa, avantaj goz ardi edilmeli
(bariz gol sansi durumlari haricinde) ve hemen serbest vurus verilmelidir.

18. Fauller ve Fena Hareketlerde Isbirligi
* “Dikkatsiz”, oyuncunun micadeleye girdiginde dikkatsiz ve dlistincesiz davrandigi veya tedbirsiz
hareket ettigi anlamina gelmektedir.
e Eder bir faule, dikkatsiz olarak hiikiim verilmisse, baska bir cezai yaptinma gerek yoktur.

*  “Kontrolsliz”, oyuncunun rakibi igin tehlike veya sonuglarini higcbir sekilde disiinmeden hareket
ettigi anlamina gelmektedir.
e Kontrolsiz sekilde oynayan bir oyuncuya ihtar verilir.

* “Asin kuvvet kullanma”, oyuncunun gerekenden cok fazla kuvvet kullandigi ve rakibini
sakatlama durumunda oldugu anlamina gelmektedir.
e Asin kuvvet kullanan bir oyuncu oyundan ihrag edilmelidir.

e Bir faulin siddetini belirlerken (tekme atmak, ¢elme takmak, Ustliine atlamak, vurmak, itmek,
ya da sarj gibi) hakemler, asadidaki kriterleri g6z 6ntinde bulundurmalidir:
— Niyet ya da koétil niyet unsuru,
— Ovyuncunun hareketinin hizi (siddeti),
— Topa hakim olma sansi,
— Rakibinin givenligini ve saghgdini tehlikeye atip atmadigi.

Fiziksel Temaslar (Ellerin/Kollarin Kullanimi)

¢ Haksiz temasi, savunma ya da hlicum oyuncusu baslatabilir. E§er her iki oyuncu da haksiz
temas kullanirsa, temasi bagslatan taraf aleyhine serbest vurus/penalti vurusu verilir. Buna ek
olarak her iki oyuncuya da disiplin cezasi verilebilir.



Kose Vuruslar / Serbest Vuruslar Oncesinde Kollarin Kurallara Aykiri kullanimi

Hakemler, ceza alani iginde ve 6zellikle de kése vuruslari ve serbest vuruglar éncesinde kollarin
kurallara aykirn olarak kullanimi yonlinde giderek artan bir edilim oldugunu ve bu hususun
Uzerinde dikkatle durulmasi ve ihlal durumunda gerekli yaptinmlari uygulamak gerektigini
bilmelidirler.

Hakemler, pozisyon almak amaciyla rakibi tutmak, itmek ve cekmek icin kollarini kurallara aykiri
olarak kullanan oyunculara, top oyuna sokulmadan o6nce sOzli uyarida bulunmaya devam
etmelidirler. Bu uyar herkesin gorebilecedi net ve kararli bicimde olmaldir.

Hakemin ilk engelleyici hareketinden (uyari) sonra ve top oyuna sokulmadan 6nce herhangi bir
benzer kétl davranis, davranisin siddetine gore sar ya da kirmizi kartla cezalandiriilmahdir.

Top oyuna sokulduktan sonra (ve ilk dnleyici ve/veya disiplin hareketini takiben) hakemler,
tolerans seviyelerini dedistirmeden, devam eden tutmalara, itmelere vb. ihlalleri yapan takima
gbre serbest vurus ya da penalti vurusu vererek daha sert bir tutum sergilemelidir. Uygun
durumlarda, daha fazla disiplin cezalari da gerekli olabilir.

Ceza Alani Yakinindaki ve Icindeki Fauller

Hakemin gorlis alani disinda, bilhassa yardimci hakemin bulundugu yere yakin, ceza alani
yakininda ve icinde savunma oyuncusu tarafindan direkt serbest vurusu gerektiren bir ihlal
yapilmis ise, yardimci hakem, hakemin nerede bulundugunu ve ne karar verdigini belirlemek igin
ilk 6nce hakem ile g6z géze gelmelidir.

Eder hakem hicbir karar vermemisse, yardimci hakem, elektronik bip sinyalini kullanmali,
bayragini gogsline capraz sekilde gotirmeli ve bariz sekilde kdse bayradina dogru tag cizgisi
boyunca hareket etmelidir.

Yardimci hakemler genelde ofsayt tespitine odaklanmaktadir. Secgici dikkatle sadece ofsayt
tespitine degil faul ve fena hareketlere de st dlizeyde motive olunmalidir.

Hakemin verdigi bir karar sonrasinda, kulaklik sistemi ya da isaretlerle dogru iletisimi
kuramadiklar takdirde yliz ylize goérisme vyapilmasi onerilir. Ancak zorunlu olmadikga bu
yontem kullanilmamahdir.

19. Serbest vuruslarda yonetim

20.

Hakem serbest vuruslar en kisa sirede kullandirmalidir.

Ceza alani yakinindaki serbest vuruglarda hakem, 9.15 metre uzakligi belirgin bigimde geri geri
adimlayarak o6lcimlerken (oyun alani Gzerinde 9.15 metre uzakhdin isaretlendigi boélgeler de
dahil) barajin soluna dodgru gitmeli; topu, baraji ve yardimci hakemi gérecek sekilde uygun bir
yer almahdir.Bu konumda olaylari yanls géorme ya da gézden kagirma olasiligi azalir.

Baraj olustuktan ve hakem yerini aldiktan sonra tekrar baraja gitmesine neden olan oyuncu ya
da oyunculara ihtar vermelidir.

Sakatlanmada Isbirligi

Hakem:

Bir oyuncunun sakatlanmasi durumunda asadidaki talimatlar izlemelidir:

Dusiincesine gore eder oyuncunun sakathdi ciddi ise, oyunu hemen durdurmalidir.

Oyuncuya sorduktan sonra, bir ya da en fazla iki tane doktorun oyun alanina girerek
sakatligin durumunu belirlemesine ve oyuncunun glvenle oyun alanindan gikarilmasina izin
vermelidir. Oyuncunun oyun alaninda tedavisine izin vermemelidir.

Oyuncunun oyun alanindan en kisa slUrede cikarilmasi icin sedye tasiyicillarinin da sedye ile
birlikte doktorun yaninda oyun alanina girmesi gerekmektedir.

Yarasi kanayan bir oyuncu, oyun alanini terk etmelidir. Hakem kanamanin durdugundan emin
olana kadar oyuncu oyun alanina giremez. Bir oyuncu, lzerinde kan bulunan forma giyemez.
Sakatlanmadan dolay! gerilimin ylkseldigi durumlarda, oyuncularin topu oyun alani disina
atmalari beklenmeden oyun hakem tarafindan durdurulmahdir.

Hakem, Asagidaki Durumlarda, Oyun Alani icinde Tedaviye Miisaade Etmelidir
Kaleci sakatlandiginda,

Bir kaleci ve bir baska oyuncu carpisir ve derhal tedaviye ihtiyag olursa,

Ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, 6rnegin, iceri gekilmis dil, bayilma, kirik bacak.

Yardimci veya Dordiincii Hakem

Yardimci veya dordiincii hakem, hakemden isaret almadan saglik gorevlilerinin sahaya
girmelerine engel olmahdir.

Yardimci veya dordinct hakem, oyuncunun hazir oldugunu belirtirse, hakem sakatlanan
oyuncunun oyun alanina dénmesine izin verebilir.



21. Tag Atisi

Hakem, tag atisini, topun tag cizgisini gectigi yerden yaptirmaldir.

Top taca ciktiginda, gerekiyorsa topun ciktigi yere yaklasmali, diyagonalden ayrilmalidir.

Tag atilacak yeri eliyle acik bir sekilde gostermeli, gerekirse didlk calarak oyuncuyu atis yeri
konusunda uyarmalidir. Buna ragmen oyuncu, taci dogru yerden atmazsa, tac diger takimin bir
oyuncusu tarafindan kullanilmahdir.

Rakip oyuncularin, tag atisinin kullanildigi noktaya 2 metreden daha yakin olmamalari gerektigi
hakem / yardimci hakemlere hatirlatilir.

22. Hakemlerin Miisabakanin Bitiminden Sonra Oyun Alanindan Ayriimalari

10.

11.

12.

13.

14.
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16.
17.
18.

Oyunun bitiminden sonra hakemler, oyuncularin ve teknik alandakilerin oyun sahasini terk
etmelerini beklemeli ve olasi olaylari tespit etmelidirler.

Hakemlerin soyunma odasina gitmek zorunda kaldigi hallerde dérdinci hakem sahada kalarak
gerekli tespitleri yapmalidir.

Doérdincd hakem macg bitiminde hakemlerin yanina kimseyi yaklastirmamaya 6zen géstermelidir.

MAC ONCESI, ESNASI VE SONRASINDA DIKKAT EDILECEK NOKTALAR

Bir goérevin basarilmasinda ©6n hazirlik, ekip ruhu ve ekip motivasyonu cok &6nemlidir.
Mlsabakaya sadece kurallar uygulamak icin degil, ayni zamanda yonetmek igin ¢ikiniz. Yonetici
kimliginizle her seyi kontrol etmeli, problemleri higbir etki altinda kalmadan ¢ézmelisiniz. Hakem
zor kararlari gekinmeden veren, verdigi kararin arkasinda duran kisidir.

Ekibinizi en zor durumlar igin hazirlamali ve onlardan en Ust dlizeyde yararlanmalisiniz. Gliven
duygusunu yerlestiremez, sorumlugu paylasamazsaniz basarisizlik kacinilmaz olur.

Mlsabaka tebligat sizi heyecanlandirmali, haziriginizi en iyi sekilde yapmaniza vesile olmalidir.
Beklediginiz mag disinda bir gbrev sizin igin bir sinav niteligindedir. Bu sinavi basariyla
tamamlayanlar yeni sinavlara hazir olurlar.

Misabakanin basariyla tamamlanmasi, 6zel yasantiniza, problemsiz seyahatinize, konforlu
konaklama olanaklariniza ve ekibinizle uyumunuza baglidir.

Bunlarda bir sorun yoksa, macta da bir sorun olmayacaktir. Olsa da sizden kaynaklanmayacak
ve kolay c¢ozilecektir.

Hakem, sezgisiyle olacaklar énceden tahmin etmeli ve gereken dnlemi dnceden almalidir. Magin
nasil gegecedini, oyuncular arasindaki rekabet veya gerilimi hissederseniz, ytnetici hakemlikle
bunlari kontrol altina alirsiniz.

Oyuncularin, verdiginiz kararlara tepkisi normalin disina c¢ikmamahdir. Kararli tutumunuz,
tutarhlidiniz, vicut diliniz rakibe yonelik sert, kasitli ve sportmence olmayan davranislara izin
vermeyecedinizi gostermelidir. Faul kararinizdan sonra sizi yonlendirmeye, yonetmeye kalkisan
oyunculari isinize karismamasi konusunda etkili bir sekilde uyariniz. Israrinda veya tekrarinda
sari kartla cezalandiriniz.

Ihtar veya ihraci gerektiren acik ihlalleri mutlaka cezalandiriniz. Dakika, skor, itiraz veya tepkiler
sizin kararhlidinizi bozmamalidir. Bunu yapamazsaniz, oyunu kontrolde zorluklarla karsilasirsiniz.
Musabaka basinda, muisabaka sirasinda, ikinci devre basinda oyuncularin giysi ve geregleri
dikkatlice kontrol edilmeli (ytzlk, bileklik, kolye, toka, kipe vb) takilara asla izin verilmemelidir.
Hakemler de taki takmamaldir.

Oyuna girecek yedek oyuncularin giysi ve geregleri, dordinci hakem tarafindan dikkatlice
kontrol edilmeli, dedisiklik formunun dogru doldurulup doldurulmadigindan emin olunmahdir.
Bilhassa oyuncunun forma numarasi ve degisikligin yapildigi dakika dikkatlice kontrol edilmelidir.
TFF Siper Lig ve TFF 2A Ligi'nde 1-99 arasi olan forma numaralarn 2008-2009 sezonunda TFF
2B Liginde de uygulanacaktir. Bu hususta hakemler dikkatli olmalidirlar.

Glvenlik toplantisi saat 10.0’da yapilacadi igin dordincli hakemin saat 09.30'da stadda hazir
bulunmasi gereklidir.

Maclarda olay olsun olmasin tim raporlar ertesi giinii saat 12.00’ye kadar Ankara Hakem Isleri
Midirligu’ne fakslanacaktir. Raporlarin asillari istanbul Hakem Islerine APS ile génderilecektir.
Maclarin zamaninda baslamasini engelleme girisimlerine karsi énlemlerinizi zamaninda aliniz.
Zaman ¢izelgesine uyunuz ve maglari misabakanin temsilcisiyle koordineli olarak mutlaka
zamaninda baslatiniz.

Mac gorevlendirilmenizde size gbre sakinca ya da kaygl uyandiracak bir atama (ayni takimin
magina Ust Uste atanma, daha 6nceki macta bir problem, gidilecek ilde yasamis olmak vb.)
varsa mutlaka MHK Bélge sorumlusuna bildiriniz.

Seyahatlerinize 6zen gosteriniz ve ekibinizle birlikte hareket ediniz.

Mag gorevinizi ekibinizden baska birileri ile paylasmayiniz, baskalarini haberdar etmeyiniz.

Mag icersinde olabilecek her seye hazirlikli olunuz ve sagduyunuzu kullaniniz.



